


LA TERRE AU 24e SIECLE

Vous étes sur Terre en 2385

Une Terre bien différente de celle que vous connaissez, ravagée en
2199 par une série de catastrophes naturelles inexpliquées qui tuerent
80% des étres humains et de la biodiversité, et redessinérent les
continents. Les Hommes retinrent cette période sous le nom de Lunes
Sombres. Ce fut I’apocalypse.

— Ecouter le zapping radio : http://incarnatis.com/md1

Suite a ces catastrophes qui détruisirent presque tout, I’humanité entra
dans un nouveau Moyen-Age au cours duquel trois civilisations
majeures se développerent, présentes tout autour de la Terre mais a
des niveaux différents.

— Voir la Carte du Monde au 24e siécle (pages suivantes).

La naissance des Domas au 23e siécle

Sous les eaux se développérent les domiens, qui tirent leur nom des
grands démes de verrite qui tapissent les fonds des océans et sous
lesquels ils ont construit leurs villes.

Profitant des richesses de la mer, les domiens se mirent a cultiver
des algues, devenues I’'une des principales ressources
alimentaires. IlIs alléerent méme jusqu’a modifier [’espéce
humaine pour [’adapter au travail sous-marin en créant une
nouvelle espéce humaine : I’homo aquaticus.

L’avénement de la civilisation tekenne

A la surface se développérent les teks, d’immenses édifices
hyper technologiques construits avec un idéal fort : rassembler le
Savoir retrouvé apres les Lunes Sombres et le partager avec le reste
de I’humanité sur un nouveau réseau mondial : les Réseaux de Savoir.
Pour y accéder, ils inventérent la Décorporation Contrélée, un
état de mort imminente au cours duquel I’esprit d’un individu
se désolidarise de son corps et est projeté sur [’architecture
bio-électronique des Réseaux de Savoir. Faisant ainsi de chacun son
propre navigateur.

L’apparition de la Guilde Universelle des Commercants Aériens
Entre ces deux grandes civilisations se développa la Guilde
Universelle des Commercants Aériens (la GUCA), devenue une
puissante organisation commerciale indépendante qui imposa
progressivement sa propre monnaie, le Dollo, au reste du monde.

La Guilde est composée d’un million d’aéroplaneurs sur lesquels
vivent des familles de marchands accompagnés de Maitres d’armes. Ils
parcourent le monde par les airs, charriant les algues domiennes et
les produits technologiques tekens, évitant ainsi les mers infestées de
pirates en tous genres.

La montée du Technofascisme

Malmené par des forces obscures, ’idéal teken de connaissance
partagée avec le reste de [’humanité se transforma
progressivement en une doctrine opposée, ot le savoir fut manipulé
pour servir d’autres intéréts.

Puis des tensions commenceérent a apparaitre entre tekens et domiens.
Elles éclaterent en 2372, quand eut lieu un premier daffrontement qui
marqua le début des Guerres Domiennes. Trois années de conflits et
d’affrontements au terme desquelles, en 2375, un individu nommé
Tara Nex devint Contréleur Général du Tek d’Aksys et instaura le
Technofascisme.

Appuyé par les Sections Suiveurs, une armée de miliciens
fanatiques qui s’infiltra dans tous les niveaux de la société tekenne,
le Technofascisme commenga a procéder a des invasions un peu
partout dans le monde...

Personne ne réagit suffisamment pour s’opposer a Tara Nex, par
ailleurs notoirement connu pour détester les domiens, et plus
particuliérement les homo aquaticus, qu’il considére comme une
sous-race.

Prenez part a la résistance : Rebel Union

Progressivement, des mouvements de résistance se mirent en place
localement, chez les tekens, les domiens et plus tard la Guilde, qui
officiellement choisit de rester neutre face au Technofascisme, son
plus gros client.

Ces réseaux de résistants sont notamment constitués d’espions
infiltrés au tek d’Aksys, comme vous, pour exécuter différentes
missions.

Deux agents de chaque civilisation majeure sont mobilisés pour
mener a bien celle qui vous est confiée.

— Lequel de ces personnages allez-vous incarner ?

Deécouvrez ’univers InCarnatis
a P’aide de récits audio.

Téléchargez une application gratuite qui vous permet de lire des QR codes sur votre
smartphone puis, scannez ces QR codes et prenez le temps de vous immerger dans

I’univers InCarnatis !
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Les principales CIVILISATIONS

Les RESEAUX DE SAVOIR

Le CONTEXTE de ’aventure
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DESCRIPTION DES DIFFERENTES PARTIES
DE LA FICHE DE PERSONNAGE

Indique le nom, prénom et pseudo du personnage,
’appartenance a une des civilisations majeures,
et son métier (sa fonction dans le groupe).

Notez ici le nom du

joueur dans la vraie vie ! Décrit 'origine, le passé
et les motivations du
personnage.
Ces carsztens\tnques 1 Détermine
vontde1as. l’état de santé.

Ce sont les aptitudes
innées de votre
personnage.

La premiére lign& D.etermme votre
niveau de points

désigne les /_\_/-i piveau de po
caractéristiques e vie actuel.
Votre vitesse de

physiques,
la seconde o~ réaction durant

les caractéristiques les tours de jeu.
mentales.
Indique votre seuil
Q d’encombrement normal,

modéré et maximal.

/

Permet de noter des
informations que vous
considérez comme
importantes.

Armures, protections et
/\ localisation des coups.

Cette 3e ligne définit
les pouvoirs de la
Science Arcanique et
les caractéristiques
permettant de lutiliser.

Notez vos possessions :
armes, munitions,
objets, butins, potions...

Une compétence est une capacité acquise par k Permet de noter le nombre d’objets que

’enseignement pour laquelle le personnage posséde le personnage en double, triple,
est plus ou moins doué. Ces compétences vont comme des munitions, potions de soins..
de1as.
REALISER UNE ACTION EXEMPLES D’ACTIONS SIMPLES
1D10 + Caractéristique + Compétence = Total (viser le score maximum) - Baratiner : 1D10 + CHA + Baratin
1= Echec automatique : I'action est ratée - Tirer au pistolet : 1D10 + DEX + Armes de poing
o = (10) = Critique : relancer le dé et 'ajouter au score précédent - Déplacement silencieux: 1D10 + DEX + Discrétion
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Nosm pa Jouear :

PERCEPTION VITESSE
3 4
SAVOIR INTUITION
2 3

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

CompéteNces
- CORpS A CORPS 4
« ARMES BLANCHE 2
- VOL LiBKe €T parachATISME 2
- LaNcer De greNADES 2
« ARMES LOURDES 2

€EpeNn DIN'GARO
pseapo : Carpacclo
DOAMIEN

AGENT DE€ SECURITE

€DeN €sT UN ANCIEN OUVRIER €T €SClave DOAIEN qdl A
CONSTRAIT SON PARCOURS GRACE A SA FORCE. CALME €T SAGE,
CE PERE DE FAMILLE €ST L'ELEMENT CALMANT DA GROUPE.
Sa saGesse €T SAa CARRURE FONT CQUE SES COMSEILS SONT
TOUJOURS €COUTES, A DEFAUT D'€TRE SU1VIS.

€DEN €ST UN EXCELLENT COMBATTANT AU CORPS A CORPS CAR
1L PRATIQUE A UN NIVEAU PROFESSIONNEL La Lacha LiBRe.

ENDURANCE DEXTERITE FORCE
5 2 4 25
POINTS DE VIiE pOlNTS DE VI1E
MaXIMarsm AcTuels
VOLONTE CHARISME LOGIQUE (RS)
3 2 2
12/16/20 4+1D10
ENCOMBREMENT INITIATIVE
NorTes

Prise pe carch :
saTiuse avec force + Corps & Corps
€T PERMET D'INFLIGER 1D6 POINTS DE

DEGATS.
Armares &
PROTECTIONS
€EquipemeNT
2 BourtellLe pe popa+

(REDONNE 5 PV)



Nosm pa Jouear :

PERCEPTION VITESSE
4 S

SAVOIR INTUITION
3 3

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

CompéteNces
- DégaisemeNT 4
« Discrétion s
+ GARROTTAGE 3
- Lancer pe coateaax 3
- CrocheTage 3
(que serrures physiques)

Maro DIN’'DALEN

Psedpo : FANTOME

DOMIEN

COMMERCAN T-NEGOCIANT

MARO €ST UN TRES BON MARCHAND-NEGOCIANT DOMIEN DeS
pomas De Lenlenpra. CesT aN vieux De la VIElLLE qal
A BEAUCOUP D€ RELATIONS, NOTAMAMENT PARMI Les Boka
Tsus Des rooTs. lL commerce Beaacoap avec La Gailbe Des
COMMERCANTS A€RIENS A LaqUELLE 1L VEND €N GROS DES ALGUES.
S€s POINTS FORTS : L'INFILTRATION SILENCIEUSE €T L'ELIMINATION
DISCRETE D€ SE€S CIBLES. SON GARROT €T SON COUTEAU DE LANCER
SONT S€S PLUS FIDELES ALLIES.

ENDURANCE DEXTERITE FORCE
2 2 3 20
POINTS DE€ Vi€ POINTS DE€ Vi€
Maximam AcTaeLs
VOLONTE CHARISME LOGIQUE (RS)
2 3
4 10/13/16  5+1D10
ENCOMBREMENT INITIATIVE
NoTes
GARROTTAGE :

ARAMURES &
PROTECTIONS

$'AT1LISE AVEC FORCE VS DEXTERITE
JPas De BONUS D'ARAURE !

La vicTire perp :

1- 1D4+ [ ORCE DE DEGATS ad 19 TOUR,
2- 1D8+fORCE D€ DEGATS aU 2¢ TOUR,
3- 1D10+[ORCE DE DEGATS AU 3¢ TOUR...

LaNcer pe coaTeaux :

S'AT1LI1SE AVEC DEXTERITE
DEGATS : 2D4

EquipemenT

-2x CouTeaux De LANCER (1D4) €N CERAMIQUE caché sous UNE Fausse peaa
+GARROT (DANS SA AONTRE)



Nosm pa Jouear :

PERCEPTION VITESSE

4 4

SAVOIR INTUITION

3 3

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

CompéteNces
- Dipromarie 4
+ CORRUPTION 4
- MéDecINE 3
« STRATEGIE MILITAIRE 3
- €ERUDITION 3
* ARMES D€ POING 1

MarNia DELVAL
pseapo : MiLaDy

GUILDE DES COMMERCANTS
NEGOCIANTE OPPORTUNISTE

ENDURANCE

2

VOLONTE

3

M\ARNIA €ST UNE FEMAME DANS LA FORCE DE L'AGE ORIGINAIRE DeS
QUARTIERS POpULalres D'IMeN ZerReN (La ViLLE De L'hOMME LIBRE).
SON ParRCcOURS hORS DU COMMUN LA D1SSE PROGRESSIVEMENT VERS
Les pLas baaTes sphéres De La sOCIETE lmeN Zé€rolse €T DeEVIENT
MEME CONSEILLERE De L'AYUNT. EN plas D'ETRE UN FIN STRATEGE,
MaRNIA passe BeaUCOUP De TEMPS SUR Les Réseaux De Savoir
NOTAAMAMENT POUR ETUDIER LA AMEDECINE €T LES PLANTES.

DEXTERITE FORCE
3 2
CHARISME LOGIQUE (RS)
S S

ARAMURES &
PROTECTIONS

20

POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximas AcTuels

8/10/12 4+1D10

ENCOMBREMENT INITIATIVE

NorTes
M\ éDeCINE :
S'ATI1LISE AVEC SAVOIR
(SedllL 8) : DONNE 1D4 PV + MED
(SedllL 10) : DONNE 2D4 PV + MED
(SedilL 12) : DONNE 1D10+2 PV + AMED

STRATEGIE MILITAIRE :

S'UTILISE AVEC SAVOIR

PERMET D'AIDER VOS ALLIES AFIN
D€ PREVOIR LES MOUVEMENTS DES
ENNEAMIS. DONNE +2 SUR LA
PROChHAINE ACTION DE VOS ALLIES.

EquipemenT

-Rose pe graND coutarier

3
3

Capsules De SOMNIFERES

BaGues pe GraNDEe valeur



Nosm pa Jouear :

PERCEPTION VITESSE
3 4
SAVOIR INTUITION
4 3

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

CompéteNces
- INFormartique 4
- Pirorage 2
* ARAES DE POING 2
« EXpLOSIFs (pose) 2z
« BricolLage 1

FunNT KATEL

pseapo : Le

backer

GUILDE DES COMMERCANTS
SPECIALISTE INFORMATIQUE

FunT est an par GéNie De LiNformaTique. lL Développe
SES COMPETENCES DEPAIS SA  PLUS TENDRE ENFANCE SUR
L'A€ROPLANNEUR DE SES PARENTS.

1L emBRrASSE €GALEMENT LA VOCATION €T REJOINT La GallDe.

1L s’eNGaGe DaNs La rRésisTaNCe CONTRe Le TechNOFascisme €T a
D€)A A SON ACTIf BONS NOMBRES D'INTRUSIONS DANS LA SECURITE
D€s TeKs.

ENDURANCE DEXTERITE FORCE
3 3 z 20
POINTS DE ViEe pOlNTS DE VI1E
MaXIMarsm AcTuels
VOLONTE CHARISME LOGIQUE (RS)
3 z S 8/10/12  4+1D10
ENCOMBREMENT INITIATIVE
NorTes

ARAMURES &
PROTECTIONS

INFORMATIQUE / PIRATAGE :
S'€fFecTUE €N 3 €TAPES :
1-COMPRENDRE qUOl chercher
Do + INTAITION + J1RATAGE
2- COMPRENDREe 00 chercher
D10 + Savolr + JP1raTaGe
3- [ORCER UN sSysSTEME
D10 + Loaique + Pirarage

EquipemenT

-BiorpinaTear JPORTAB Le



Nosm pa Jouear :

PERCEPTION VITESSE
3 S

SAVOIR INTUITION
2 S

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

CompéteNces
- PiLorage 4
- CORrps A coRrps
BaGakre De rae 3
+ ARMES D€ POING 3
« ATDLETISME 2

Kary SKY
pseapo : fFry
TEKENNE RESISTANTE
pILOTE DE COURSE

Katy est une jeune Femme TEKENNE QUi €xceELLE DANS LES ACTIVITES
EXTREMES €T PLAS PARTICULIEREMENT DANS LE PILOTAGE DE VOITURES
De courses. KaTy a GAGNE sSes LETTRES DE NOBLESSE €N ETANT L'UNE
Des PlLOTes De CONflaNce Des Boka-Tsus (parralNs  marleax
DOMIENS) Ul ORGANISENT DE€S CONVOIS D€ CONTREBANDE AVEC LeES
Teks. QQUaND elle esT aa volanT, Kary Ne sarréte jamals a aN
BARRAGE De POLIce.

ENDURANCE DEXTERITE FORCE
z ° 2 20
POINTS D€ VIE POINTS D€ VIE
Maximam AcTaeLs
VOLONTE CHARISME LOGIQUE (RS)
1 3 1 10/13/16  5+1D10
ENCOMBREMENT INITIATIVE
NorTes

ARAMURES &
PROTECTIONS

- MaTraque
CAMOUFLEE

CoNDUITE €T PILOTAGE :

S'ATILISE AVEC DEXTERITE

Les MODULES DE COMAMMANDES SONT
sTANDaRDISES. Tous Les TaBlLeaux De
BOROS SE RESSEAMBLENT.

Sedle 'INERTIE DU VEbicale chaNge.

TR A Deux PISTOLETS :

S'UTILISE AVEC DEXTERITE

AROINS 1 POUR LA MAIN DIRECTRICE €T
MOINS 3 POUR LA AMAIN NON DIRECTRICE.

EquipemenT

Télescopique INDETecTaBle - KIT De Démarrage 111€Gal De
S0US LA FORME D'UN vébicale

CIGARE (DEGATS 1D6)



Kerer SENT
psedapo : Face

TEKEN RESISTANT
ENqUéTEUR POUR LE DAQ

Keter esT an jeune TekeN QUl TRAVAILLE POUR LE REGIME
TechNOfascisTe. 1L eNquéTe DaNs le caDre Des DELATIONS
1mposées par  Tara MNEX. Grace a sON  TALENT NATUREL
POUR  EMBOBINER LES GENS, Keter a réasst a se FAIRE
EMBAUCHER A0 REDOUTABLE SeErVICE DA DA (DérLaTioNn Aa
CIUOTIDIGN] €T SA CARTE DE€ FONCTION LUl €ST TRES ATILE POUR SE
SORTIR DE NOMBREUSES SITUATIONS. SAR D€ LUl €T ARROGANT €N
APPARENCE, C'€ST UN GRAND MANIPULATEUR.

Nosm pa Jouear :

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTERITE FORCE
3 4 2 2 2 20
POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximam AcTaeLs
SAVOIR INTUITION VOLONTE CHARISME LOGIQUE (RS)
4 4 4 4 3
8/10/12 4+1D10
ENCOMBREMENT INITIATIVE
POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE
NorTes
BareaacraTek :

s'‘arinse avec Charisme
- INATILISABLE POUR ENCOURAGER UNE
JPERSONNE a FAIRE AN ACTE A1 SERAIT

1LLéGal.
CompéTences ArmMares & - NE FONCTIONNE Pas SUR Les SecTIONs
- BurocraTek 4 PROTECTIONS Sulveurs €T Les AILITAIRES.
- Course A pIeED / FAITE 3 Course a plep / fFaITe :
« Discrétion 2 S'aTILISE avec DEXTERITE
« DécaisemenT 2 - SUR UN JET REUSSI, VOUS NE PRENEZ

AUCUN DEGAT LORS D'UNE FAITE €T
voas avez +2 €N VITesse.

EquipemenT

-Carte p'accrépITaTION pa DAQ + DRrONE DEe LOISIR (JOUET AVEC CAMERA)
(Dérations Aa QuoTtipien)



NOAMA :

PSEUDO :
CIVILISATION :
METIER :
Description :
Nosm pa jodear :
PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTERITE FORCE
POINTS DE VIiE pOlNTS DE VI1E
Maximam AcTaeLs
SAVOIR INTUITION VOLONTE CHARISME LOGIQUE (RS)
ENCOMBREMENT INITIATIVE
POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE
NoTes
CompéteNces Armares &
JPROTECTIONS

€quipemenT
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EN SAVOIR PLUS SUR I’UNIVERS INCARNATIS & LE PROJET

La volonté de créer un univers fictionnel, InCarnatis, est née dans 1’univers du jeu de rdle, il y a bien longtemps... et aujourd’hui, nous y revenons
avec Rebel Union, notre grande aventure de jeu de role.

InCarnatis est le résultat d’une démarche lancée  la fin des années 1980. A 1’époque, son auteur, Marc Frachet découvrit le jeu de réle (notamment
avec Warhammer et I’ Appel de Cthulhu) et ce fut un déclic : « On peut créer un monde et le faire vivre avec des personnages et des aventures !? ».
Et il se langa dans un vaste projet de création artistique comportant romans, bande-dessinée, jeu de role et musique, qui se matérialisa (bien) plus
tard avec I’univers InCarnatis.

Découvrez une nouvelle expérience de lecture augmentée.

Aujourd’hui, InCarnatis est un univers transmédia, c’est a dire un univers que vous pourrez découvrir a travers
différents supports qui vont se conjuguer pour une plus grande expérience : une trilogie de romans augmentés de
médias additionnels « InCarnatis, la Vénus d’Emerae » ; un mini-jeu en réalité virtuelle « InCarnatis, la Péche
aux Lumiéres » sur une idée de Stéphane Gassin, jouable uniquement en salons, conventions et événements ; et
une aventure de jeu de role, « InCarnatis, Rebel Union », objet de ce premier scénario.

Ecoutez un extrait et découvrez les premiers chapitres du Tome 1 « InCarnatis, Le Retour d’Ethelior »

Le scénario se déroule en parallele des événements décrits dans le tome 3 de la trilogie : « InCarnatis, La Bataille d’El Razel ». Nous vous
conseillons de lire les livres, méme si ce n’est pas indispensable pour jouer, et avoir une vision globale du contexte de cette aventure de jeu de rdle.
D’une durée de jeu de deux a trois heures, il est le premier scénario d’une grande aventure qui totalisera environ huit a dix heures de jeu avec trois
scénarios complémentaires qui seront proposés dans de nouveaux livrets.

Autre particularité de ce jeu, il est transmédia. C’est a dire que vous pourrez, simplement en scannant des QR codes, utiliser des médias
additionnels tels que des récits audio ou des musiques — en plus d’illustrations et de battle maps — pour vous immerger dans
I’aventure et dans votre role. De grands acteurs dont les voix nous sont familieres ont participé a 1’élaboration des médias. Vous apprécierez
certainement de les retrouver dans 1’aventure en jeu de role ou dans les romans.

LES VOIX INCARNATIS

Odile Schmitt (voix francaise d’Eva Longoria)

Benoit Allemane (voix francaise de Morgan Freeman)

Stéphane Pouplard (voix francaise de Jack Ryan)

Thierry Desroses (voix francaise de Samuel L. Jackson)

Francis Lalanne (chanteur, auteur, comédien...)

Julien Escalas (musicien, chanteur et comédien...)

Richard Darbois (voix francaise d’Harrison Ford)

Adrien Antoine (voix francaise de Chris Hemsworth)

Delphine Allemane (voix francaise dans New York 911, FBI : portés disparus...)
Ainsi que de nombreux guests que nous avons eus 1’honneur d’accueillir tels que Brigitte Lecordier, Jacques Frantz, Céline Monsarrat, Pierre Alain
de Garrigues, Jérémie Covillault, et aussi notre cher et regretté Patrick Poivey.

Photo au Studio Piccolo avec
Marc Frachet, Brigitte Lecordier,
Dephine et Benoit Allemane

Pour en savoir plus sur InCarnatis, consultez notre dossier de presse.

FAN DE GOODIES ?
Marque-page, mug, poster, bande originale, gourde en cuir, asterling...
Disponible exclusivement dans la boutique InCarnatis et en salons !

www.InCarnatis.com
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Ils I’ont fait pour vous !

Scénario
lago Larue, Jean-Marie Philibert
et Marc Frachet

Ilustrations
Etienne le Roux, Stéphane Gassin,
Michaél Fabre, Paul Faro et Bernard Bittler
Battlemaps réalisées par lago Larue

Systéme de jeu
Iago Larue et Jean-Marie Philibert
d’aprés le systéme de jeu SteamShadows
créé par Frédéric Dorne chez JdR Editions

Réalisation et composition du livret
Jean-Marie Philibert et Stéphane Gassin

Avec la participation de Lynda Frachet
d’apreés I’univers InCarnatis créé par Marc Frachet
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