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DESCRIPTION DES DIFFERENTES PARTIES
DE LA FICHE DE PERSONNAGE

Indique le nom, prénom et pseudo du personnage,
’appartenance a une des civilisations majeures,
et son métier (sa fonction dans le groupe).

Notez ici le nom du

joueur dans la vraie vie ! Décrit ’origine, le passé
et les motivations du
personnage.
INLARNATIS
BT AT WOLE
-SSR ,‘."J!.pu s fes KIS
Ces caractéristiques Détermine

vontde1as.
Ce sont les aptitudes
innées de votre
personnage.

|’état de santé.

Détermine votre

La premiére ligne . .
P § niveau de points

désigne les ¢
caractéristiques de vie actuel.
physiques, Votre vitesse de
la seconde réaction durant
les caractéristiques les tours de jeu.
mentales.

Indique votre seuil
d’encombrement normal,
modéré et maximal.

[ r T

Permet de noter des
informations que vous
considérez comme
importantes.

Cette 3e ligne définit
les pouvoirs de la
Science Arcanique et
les caractéristiques
permettant de lutiliser.

Armures, protections et
localisation des coups.

Borvitinian im pmspas

Notez vos possessions :
armes, munitions,
objets, butins, potions...

Une compétence est une capacité acquise par Permet de noter le nombre
’enseignement pour laquelle le personnage d’objets que posséde le
est plus ou moins doué. Ces compétences vont personnage en double, triple...
de1as. comme des munitions, potions de
soins...
REALISER UNE ACTION EXEMPLES D’ACTIONS SIMPLES

1D10 + Caractéristique + Compétence = Total (viser le score maximum) - Baratiner : 1D10 + CHA + Baratin
1= Echec automatique : laction est ratée - Tirer au pistolet : 1D10 + DEX + Armes de poing
o = Critique : relancer le dé et 'ajouter au score précédent - Déplacement silencieux: 1D10 + DEX + Discrétion
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i ocorrmeonece  AINCARNATIS
€pen DIN'GARO
e AT R OETNE

AGENT DE SECURITE

- : z Scemario : Pamique sur Lles RS

R T ——————
€DEN €ST AN ANCIEN OUVRIER €T €SCLAVE DOMIEN qdl A
CONSTRUIT SON PARCOURS GRACE A SA FORCE. CALME €T SAGE,
CE PERE DE FAMILLE €ST L'ELEMENT CALMANT DU GROUPE.
Sa saGesse €T SA CARRURE FONT QUE SES COMNSEILS SONT

4 TOUJOURS €cOoUTeEs, A DEFAUT D'E€TRE SULVIS.
€DEN €ST UN EXCELLENT COMBATTANT AU CORPS A CORPS CAR
1L PRATIQUE A UN NIVEAU PROFESSIONNEL LA LAcha L1BRE.

25

POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximas AcTuels

o

8/16/20|| 2+1D10

feNcomBreMENT | INITIATIVE

NorTes
pmse D€ catch :

saTiLse avec Jorce + Corps A Corps
€T PERMET D'INFLIGER 1D6 POINTS DE
D€EGATS.

Compétences [ ArMaUres &
- CORpPS A CORPS 4 JPROTECTIONS
- Armes BlLANChE 2 [
. VoL Lisre er parachanisme z |-
- LaNcer De GreNADES 2
- ARMES LOURDES 2

Equipe meNT

BourtellLe pe popa+
(REDONNE 5 PV)




INCARNATIS

M aKo DINO'DA LEN
S LT Wl
ARLGTRIER RSO Scemamo : PaMique sar les RS

YAarO €ST UN TRES BON MARCHAND-NEGOCIANT DOMIEN D

pomas De Lenlenpra. CesT aN vieax De 1la VIEILLE qaAl
A BEAUCOUP DE RELATION, MNOTAMMENT Parml Les Boka
Tsus Des rRooTs. lL commerce Beaucoup avec La Guilpe Des
COMMERCANTS AERIENS AUXQUELS 1L VEND €N GROS DES ALGUES.
S€es POINTS FORTS : L'INFILTRATION SILENCIEUSE €T L'ELIMINATION
DISCRETE DE Se€S CIBLES. SON GARROT €T SON COUTEAU D€ LANCER
SONT S€S PlUs FI1DELES ALLIES. !

e reanes

20

POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximas AcTuels

o

Z/13/16 || 3+1D10

NCOMBREARENT { INITIATIVE

NorTes
GARROTTAGE :
S'AT1LISE AVEC FORCE VS DEXTERITE
JPas De BONUS D' ARMURE !
La vicTiIMme perD :
= ; 1- 1D6 D€ DEGATS ad 1°* TOUR,
CO/V\PéTeNCGS | ARMURES & 2- 1D8 D€ DEGATS Ad 2¢ TOUR,
- Décuise meNT 4 JPROTECTIONS P ' 3- 1D10 D€ DEGATS AU 3¢ TOUR...
« DiscrétioN 3 _ '
- GARROTTAGE 3 s L2 LaNCceR pe codTeaUux :
- Lancer De coareaax 3 | : S'AT1LISE AVEC DEXTERITE
« CrOChETAGE 3 . DEGATS : 2D4
(que serrares physiques)

Equipe meNT

—y—————

-CouTeau De LANCER (2D4) €N CERAMIGQUE cAché SOUS UNE Fausse pead
+GARROT (DANS SA AONTRE)




INCARNATIS

MarNia DELVAL
pseapo : MilaDy
GUILDE DES COMMERCANTS JEU DE ROLE

NEGOCIANTE O ORTUNMNISTE #
i Scenario : PaMigue sur Lles RS

YAARNIA €ST UNE FEMME DANS LA FORCE DE L'AGE ORIGINAIR
QUARTIERS POPULAIRES D' IMEN ZeREN (LA VILLE De L'hOAMME LiBke).
SON PaRCOURS hORS DU COMMUN LA DISSE PROGRESSIVEMENT VERS

| Les pLas baates sphéres De La SOCIETE IMeEN ZEROISE €T DEVIENT
MEME CONSEILLERE De L'AYUNT. EN pLas D'ETRE UN FIN STRATEGE,
MN\ARNIA Passe BEaUCOUP DE TEMPS SUR Les Réseaux De Savoir
NOTAMAMENT POUR ETUDIER LA AMEDECINE ET LES PLANTES.

20

POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximas AcTuels

o

4/10/12 || 2+1D10

lencomerement | | maiTaTive

MNorTes
M\éEDeCINE :
S'ATILISE AVEC SAVOIR
(SedlL 8] : DONNE 1D4 PV + MED
(SedilL 10) : DONNE 2D4 PV + AMED
. (SedilL 12) : DONNE 1DI10+2 PV + MED
CompéteNces
. D;p;_o,y\‘\ne 4 {/ PROTECTIONS . i 1 STRATEGIE MILITAIRE :
« CORRUPTION 4 - ® S'ATILISE AVEC SAVOIR
- MEDECINE 3 | ’ PERMET D'AIDER VOS ALLIES AFIN
« STRATEGIE MILITAIRE 3 | R D€ PREVOIR LES MOUVEMENTS DES
5 é)guplrlo;l.g__ . ' ENNEMIS. DONNE +2 SUR LA

- ARMES DE POING 1 PROChHAINE ACTION DE VOS ALLIES.




CompéteNces
- INFormartique 4
- Pirotage 2
* ARMES DE POING 2
« EXpPLOSIFS (POoseE] 2z
- BricoLage 1

Funt KATEL
Jpseapo : Le hacker
GUILDE DES COMMERCANTS

SpéEciaLisTe INFORMATIqUE

INCARNATIS

JEU DE ROLE

Scenario : PaMigue sur Lles RS

FLINT €sT AN par GENIE De L'INFORMATIQuUE. L Dév

COMPETENCES

Depals

Sa PpLUS TENDRE €ENFANCE SUR

: lL EMBRASSE EGALEMENT LA VOCATION €T R€EJOINT La Gailpe.
1L s’eNGAGE DANS LA RESISTANCE CONTRE Le TechNOFasCISME €T a
D€)A A SON ACTIF BONS NOABRES D'INTRUSIONS DANS LA SECURITE

1 Des TeKs.

PROTECTIONS

20

POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximas AcTuels

o

4+1D10

INITIATIVE

NorTes
INFORAMATIQUE / PIRATAGE :
S'eFrecTue €N 3 éTAPES :
1-CompreENDRe qUoOl chercher

1D1o + INTQITION -+ JO1RATAGE
2- COMPRENDRE 04 chercher
D10 + SavoIr + JP1rRaTAGE
3- [ORCER UN SySTEME
Do + Loaique + Pirarage




Nosm pa Jodear :

FICHE DE PERSONNAGE

INCARNATIS

JEU DE ROLE

CompéteNces
- Piiotage 4
- CORPS A CORpPS
BaGarre De RUE 3
* ARMES DE POING 3
+ ATPHLETISME 2

PROTECTIONS

SceMario : PaMigue sur Les RS

-

20

POINTS DE VIE
Maximas

POINTS D€ VIE
AcTuels

4+1D10

INITIATIVE

7Z/13/16

ENCOMBREMENT

NorTes
CONDUITE €T PILOTAGE :
S'ATILISE AVEC DEXTERITE
LES MODULES DE COMAMMANDES SONT
sTAND2aRDISES. Tous les TaBLeaux De
BOROS SE RESSEMBLENT.
Sedle 'INERTIE DU VEbIicale chaNGe.

TIR & Deux PISTOLETS :
S'UTILISE AVEC DEXTERITE

-1 POUR LA MAIN DIRECTRICE €T

-2 POUR LA MAIN NON DIRECTRICE.

C1GARE

o
- &
€EquipemeNT -
2
-MA‘I’RA(]UG TELESCOPIQUE INDETECTABLE - Kit De DémarraGge 1LL€GAL De ; é':
CAMOUFLEE SOUS LA FORME D'UN vébhicale i 0
s ]
- |
-
i)
=
i
03
I
F

6 —CAMACTTRISTHYUACS —

e



——
FICHE DE PERSONNAGE ]N ARNATIS

1.‘_ JEU DE ROLE
e — — - SceMario : PaMigue sur Les RS

6 —CAMACTTRISTHYUACS —

-

20

POINTS DE VIE POINTS D€ VIE
Maximas AcTuels

b/10/12 3+1D10

ENCOMBREMENT INITIATIVE

NorTes
BareaacraTek :
s'aTiLise avec Charisme
- INUTILISABLE JPOUR ENCOURAGER UNE
JPERSONNE A FAIRE UN ACTE QU1 SERAIT
1ILLEGAL.
C OMpéTeNCGS : - NE FONCTIONNE Pas SURr Les SecTioNs
- BurocraTek 4 PROTECTIONS . ; Sulveurs €T Les MILITAIRES.
« COURSe A PIED / FAITE 3 -2 Course a PIED / FAITE :
« DiscrétioN 2 ; s'aTiLIse avec DEXTERITE
« DEGUISEAMENT 2 o Bl - SUR AN JET REUSSI, VOUS NE PRENEZ
AUCUN DEGAT LORS D'UNE FAITE €T
VOUs avez +2 €N VITESSE.

-]
. A
€EquipemenT o
2
-Carte p'accrépiTaTioNn pa DAQ + DrONE DE LOISIR (JOUET AVEC CAMERA) ; é':
(Dérations Aa QuoTtipien) i 0
A4
i
L -
L O
=
i
048
=
¥



Nosm pa Jodear :

JPsedpo :
CIVILISATION :

METIER : FICHE DE PERSONNAGE

] H‘AR_NATIS
peeaco JEU DE ROLE

DGSCR IPTION :

I—1¢]

POINTS DE VIE POINTS DE VIE
Maximas AcTuels

ENCOMBREMENT INITIATIVE

k.

CompéteNces

ARAMURES &
PROTECTIONS T

Equipe meNT

i}
=
0
i) ]
=
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Découvrez ’univers InCarnatis
a P’aide de recits audio.

Téléchargez une application gratuite qui vous permet de lire des QR codes sur votre
smartphone puis, scannez ces QR codes et prenez le temps de vous immerger dans
I’univers InCarnatis !

Carte du MONDE au 24¢ siecle

y o W L] L
ol
% e | _'- :

AT il " R
La TerrEaa xxive St e g

e,

2199, la fin d’un monde...

h. : Qg e
¥ s =

Les LAMES sOMBRES
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Les principales CIVILISATIONS
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FEAILLES VOLANTES POAR €CRAN DE€ Jea

SCENARIO REBEL UNION - CHAP 1 - PANIQUE SUR LES RS

CHECK BOX

Présentation de la Terre en 2385

Présentation du contexte de I’aventure
Présentation et choix des PJ

En savoir plus sur sa civilisation (récits audio)
Objectif de la mission

Himimim{min

Présentation du tek d’Aksys, lieu de ’action

Sceénes introductives racontées

D Un étrange paquet

D Arrivée dans le pavillon de DC
[:] Panique sur les RS

Acte 1 : La mission

D Scene 1 - Réveil sous haute-tension
D Scene 2 - Infiltration

D Scene 3 - Le briefing

Acte 2A : L’eaucide, ¢a brule
D Scene Al - Une musique d’ascenseur
D Scéne A2 - Un conduit d’enfer

Acte 2B : Un vol en navette tekenne

D Scene B1 - C’est juste un emprunt

D Scene B2 - Attachez vos ceintures !

D Scene B3 - Voler c’est bien, se poser, c’est mieux !

Acte 2C : Fly me to the tek

D Scene C1 - « Je vous dis que ¢a passe ! »
D Scéne C2 - Bougez avec le fet postal

D Scéne C3 - Je voyais ¢a plus grand

Acte 3 : Le Tara Nex Security Center
D Scene 1 - Une salle mal gardée

*» Scene 1A - Si les PJ arrivent par le bas (tunnel)

* Scene 1B - Si les PJ arrivent par le toit (navette / airwing)
Scéne 2 - Un avantage décisif

A

Scéne 3 - L’attaque du nodal

Conclusion

D Résolution finale - Débriefing d’Apoleon partie 1

D Les jets de fouilles et récupération des objets de fin de partie
D Débriefing d’Apoleon partie 2

E L’évolution des PJ

La suite de I’aventure !

Introductions
narratives

Briefing Apoleon :
la mission

E'Ii'f"E_!

Un vol en navette
tekenne

Qe
ey

Le Tara Nex
Security Center

Infiltration tentes
deDC1let2

L’eaucide,
¢a brule

.I-

Débriefing
Apoleon




EDEN MARO MARNI1A FLINT KAT}’ KETER
DIN'GARO DIN'DaLEN Delval SKy SENT
P
o ‘ ]
PERCEPTION 5 4 4 3 3 3
VITESSE 2 3 2 4 4 3
ENDURANCE 5 3 2 3 2 2
DEXTERITE 2 3 3 3 5 2
FORrce 4 3 2 2 3 2
SAVOIR 2 3 3 4 2 4
INTAITION 3 3 3 3 5 4
VOLONTE 3 2 3 3 1 4
charisme 2 4 5 2 3 4
LOGIQUE (DC) 2 3 5 5 1 3
CIVILISATION Domien Domien Guilde Guilde Tekenne Teken
Agentde Négociante Spécialiste Pilote de Enquéteur
PROFESSION sécurité Commercant opportuniste informatique course pour le DAQ
. - Pirate .
TYPpE Combattant Contrebandier Meédic informatique Fixer Bureaucrate
POINTS DE VIE 25 20 20 20 20 20
ENCOABREMENT 8/16/20 7/13/16 6/10/12 6/10/12 7/13/16 6/10/12
Corps a corps 4 Déguisement 4 Diplomatie4 | Informatique4 | Pilotage 4 Bureaucratek 4
Armes lourdes 2 Discrétion 3 Corruption 4 Pilotage 2 Corps a corps COUISE. apied
3 et fuite 3
- Armes blanche 2 Crochetage 3 Médecine 3 Explosif es de Discrétion 2
COMPETENCES & Frudition 3 (pose) 2 poing 3
Vol hb're e Garrottage 3 Swatégie militaire Arrpes de Athlétisme 2 | Déguisement 2
parachutisme 2 3 poing 2
Lancer de Armes de poing Bricolage 1
grenades 2 1
. . . Carte
3 bouteilles Garrot caché .. | Biordinateur Matraque e
1 robe de qualité . . d’accréditation
de Dopa+ (5 pv) dans sa montre portable télescopique
duDAQ
) Couteau en Kitde Drone de loisir
€QUIPEMENTS o 3 bagues de . )
céramique de démarrage (jouet avec
grande valeur . .
lancer illégal cameéra)
3 capsules de
somniferes




MUSIQUES ORIGINALES InCarnatis
a écouter durant les différents actes de la misson.

Afin de mieux plonger vos joueurs dans 1’univers InCarnatis, nous vous proposons d’écouter ces versions
étendues d’une partie des musiques originales issues de la trilogie des romans augmentés.

Introductions narratives
Titre : Between Spaces
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_1

Infiltration tentes de DC 1 et 2
Titre: La Marche Djinn
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_2

Acte 1

Briefing : la mission

Titres : Jingle InCarnatis

+ Apoleon briefing
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_3

Acte 2A

L’eaucide, ¢ca brule

Titre : Imen Zeren
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_4

Acte 2B

Un vol en navette tekenne
Titre : Teken War Song
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_5

Acte 2C

Fly me to the tek

Titre : Prodigy
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_6

Acte 3

Le Tara Nex Security Center
Titre : Variation sur les Lunes
Sombres
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_7

Débriefing final

Titre : Apoleon débriefing

+ Jingle InCarnatis
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_8

Musiques de Jean-Marie PHILIBERT et Marc FRACHET (Variation sur les Lunes Sombres & Jingle InCarnatis).
Mixage : Vincent BRULEY au STUDIO PICCOLO - Paris.
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Tek d’AKSYS - Structure et dimensions générales

@»
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©2020 - ACCI Entertainment éditions - Tous droits réservés - Aides de jeu pour InCarnatis, I’aventure en jeu de réle, REBEL UNION - Chap. 1/4 : Panique sur les RS



Présentation du contenu du colis envoyé par Apoleon
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Battlemap - Tente DC 1 ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

= | S T =

= s
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Battlemap - Tentes de DC 2 - 1 sur 2 ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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Battlemap - Tentes de DC 2 - 2 sur 2 ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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Tek d’Aksys : vue intérieure de la coupelle des castes supérieures avec en bas a gauche ’hypergora d’ou partent les PJ et quelque part au fond en face, le TNSC.

1l

z]
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Immeuble TNSC - Tara Nex Security Center
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Briefing d’Apoleon : Les 3 chemins possibles

Briefing d’ Apoleon

Chemin N°1 - Ascenseur & tunnel

DISCRETION :_
DANGEROSITE : EEEEN
OPPOSITION ATTENDUE:

Chemin N°2 - Navette tekenne

DISCRETION :_ ||
DANGEROSITE : [
OPPOSITION ATTENDUE : EEEER

Chemin N°3 - Saut en airwing

DISCRETION : HEEEEN
DANGEROSITE : EEEEN
OPPOSITION ATTENDUE:
SCENE FINALE

Débriefing d’Apoleon
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LISTE DU MATERIEL DISPONIBLE
DANS LATENTE D’APOLEON

* Le Systéme de Piratage Autonome (SAP) d’Apoleon :
Ce SAP est PRIMORDIAL pour la mission. - Encombrement 3.

* 1x kit de soins USMR : 5 charges de soins / recharge auto. 1 unité toutes les 3h - Encombrement 2.
* 3x gilets pare-balles : bonus au SR 3 - Malus jets Phyisques -2 - Protection 1D6 - Encombrement 2.

* 1x fusils d’assaut : dommages 2D6 sur 3 cases contigués - Encombrement 4.
-10 au toucher et aux dégats a partir de 15 cases de la cible.
-2 au toucher au corps a corps.

* 1x fusil a pompe : dommages 1D10 +4 - Encombrement 3. Peut toucher 2 cibles contigués si le tireur est
entre 3 et 5 cases de distance de la cible.

-5 au toucher et aux dégats a partir de 7 cases de la cible.

-2 au toucher au corps a corps.

* 5x pistolets : dommages 1D8 +2 - Encombrement 2.
-2 au toucher et aux dégats si la cible est a plus de 9 cases et -5 a plus de 12 cases.

* 2x grenades fumigénes : AE4 - Malus de 2 au toucher - Malus de 4 en Perception - Durée de 5 rounds.
S’active au début du round suivant d’impact / -2 au toucher. Durée de I’effet : 10 rounds - Encombrement 0,5.

* 2x grenades explosives : Dommages 1D20 - AE4 - Encombrement 0,5.

LANCER DE GRENADE : un personnage peut lancer une grenade a une distance maximale
de 10 cases (15m) + 2 cases par points de Force au-dessus de 3. Il doit obtenir un score de 8
avec un jet de 1D10 + Dextérité + Lancer de grenade. Chaque point en dessous de 8
rapproche la grenade de son lanceur de 1 case. Une grenade a une explosion de 5 cases de
rayon a partir du point d’impact. Les dommages d’une grenade sont de 1D10 +10. Comptez -2
de dommages pour chaque case s’éloignant du centre. Sur 1 au dé, la grenade est défectueuse
et n’explose pas.

* 6x recharges : chargeur pour armes - Encombrement 0,5.

* 1x couteau militaire : dommages 1D6 +1 - Encombrement 1.

* 1x tazer : SR12 Vs (1D10 + Endurance + armure). Immobilise durant 5 rounds. Encombrement 1.
* 2x masques a gaz : encombrement 1.

* 2x casques a vision thermique : encombrement 1.

¢ 1x corde de 10m - Encombrement 2.
* 1x grappin : encombrement 2.
e 2x sacs a dos : contenance de 5 unités d’Encombrement - Encombrement 1.

NOTEZ BIEN SUR VOTRE FEUILLE DE PERSONNAGE
LE MATERIEL QUE VOUS EMPORTEZ !
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Battlemap - Navette Ataka ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

|

POINTS DE RESISTANCE : 10

FONCTIONS VITALES DE LA NAVETTE

NAVETTE DE POLICE ANTI-EMEUTES

Tree : ATAKA B.10

Equipage : 6 membres + 10 passagers

\Z
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Battlemap - Ascenseur ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

Battlemap - Conduite d’eaucide 1 sur 3 - Bas gauche ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

=

| BESTLTNNE )

2/3
Centre
3/3

Haut droit

1/3
Bas gauche

MONTAGE
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Battlemap - Conduite d’eaucide 2 sur 3 - Centre ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

A A

-
SRR I SH BN

Battlemap - Conduite d’eaucide 3 sur 3 - Haut droit ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

U3 ] R e L

i — B - Sl e i il Sl i b

= R g P 3 | Y Sy R S S S T

et n...
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Battlemap - Ascenseur de la salle des gardes ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

MONTAGE

1/2
Ascenseur

2/2
Salle
des
gardes
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Battlemap - Salle des gardes ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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Battlemap - Nodal 1 sur 6 - Haut gauche ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

HG | HD
‘MG | MD

BG | BD
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Battlemap - Nodal 2 sur 6 - Haut droit
HG | HD
MG | MD
BG | BD

ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE

Lul
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Battlemap - Nodal 3 sur 6 - Milieu gauche ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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Battlemap - Nodal 4 sur 6 - Milieu droit ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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Battlemap - Nodal 5 sur 6 - Bas gauche ECHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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Battlemap - Nodal 6 sur 6 - Bas droit CHELLE : 1 CARRE = 1.5 METRE
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