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DESCRIPTION DES DIFFÉRENTES PARTIES
DE LA FICHE DE PERSONNAGE

RÉALISER UNE ACTION
  1D10 + Caractéristique + Compétence = Total (viser le score maximum)
  1 = Échec automatique : l’action est ratée
  0 = Critique : relancer le dé et l’ajouter au score précédent

EXEMPLES D’ACTIONS SIMPLES 
- Baratiner :   1D10 + CHA + Baratin
- Tirer au pistolet :   1D10 + DEX + Armes de poing
- Déplacement silencieux :  1D10 + DEX + Discrétion

________________________________________________________

Indique le nom, prénom et pseudo du personnage,
l’appartenance à une des civilisations majeures,

 et son métier (sa fonction dans le groupe). 

Décrit l’origine, le passé
et les motivations du 

personnage.

Détermine 
l’état de santé.

Détermine votre 
niveau de points 
de vie actuel.

Indique votre seuil 
d’encombrement normal, 
modéré et maximal.

Permet de noter des 
informations que vous 
considérez comme  
importantes.

Armures, protections et 
localisation des coups.

Notez vos possessions : 
armes, munitions, 
objets, butins, potions...

Permet de noter le nombre  
d’objets que possède le  

personnage en double, triple... 
comme des munitions, potions de 

soins...

Une compétence est une capacité acquise par 
l’enseignement pour laquelle le personnage 

est plus ou moins doué. Ces compétences vont 
de 1 à 5.

Cette 3e ligne définit 
les pouvoirs de la 

Science Arcanique et 
les caractéristiques 

permettant de l’utiliser.

Notez ici le nom du 
joueur dans la vraie vie !

Ces caractéristiques 
vont de 1 à 5.

Ce sont les aptitudes  
innées de votre  

personnage. 

La première ligne 
désigne les

caractéristiques
physiques, 
la seconde

les caractéristiques
mentales.

Votre vitesse de 
réaction durant
les tours de jeu.



EDen DIN’GARO
pseuDo : Carpaccio
Domien
agent De sécurité

EDen est un ancien ouvrier et esclave Domien qui a 
construit son parcours grâce à sa force. Calme et sage, 
ce père De famille est l’élément calmant Du groupe. 
Sa sagesse et sa carrure font que ses conseils sont  
toujours écoutés, à Défaut D’être suivis. 
EDen est un excellent combattant au corps à corps car 
il pratique à un niveau professionnel la lucha libre.

Nom Du joueur :

5        2         5         2                  4 25

 
 
 
    Bouteille De Dopa+
    (reDonne 5 pv)

• Corps à corps 4
• Armes blanche 2
• Vol libre et parachutisme 2
• Lancer De grenaDes 2
• Armes lourDes 2

Prise De catch :
s’utilise avec Force + Corps à Corps 
et permet D’infliger 1D6 points De 
Dégâts.

2+1 D 10

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

         2

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

2        3           3         2                  2
encombrement
8/16/20



Maro DIN’DALEN
pseuDo : Fantôme
Domien
commerçant-négociant

Maro est un très bon marchanD-négociant Domien Des  
Domas De Len’LenDra. C’est un vieux De la vieille qui 
a beaucoup De relation, notamment parmi les Boka 
Tsus Des roots. Il commerce beaucoup avec la GuilDe Des  
Commerçants Aériens auxquels il venD en gros Des algues. 
Ses points forts : l’infiltration silencieuse et l’élimination 
Discrète De ses cibles. Son garrot et son couteau De lancer 
sont ses plus fiDèles alliés.

Nom Du joueur :

3         3          3         3                  3 20

• Couteau De lancer (2D4) en céramique caché sous une fausse peau
• Garrot (Dans sa montre)

•  Déguisement 4
•  Discrétion 3
•  Garrottage 3
•  Lancer De couteaux 3
•  Crochetage 3
 (que serrures physiques)

Garrottage :  
s’utilise avec force Vs Dextérité
Pas De bonus D’armure !
La victime perD :
1- 1D6 De Dégâts au 1er tour,
2- 1D8 De Dégâts au 2e tour,
3- 1D10 De Dégâts au 3e tour...

Lancer De couteaux :  
s’utilise avec Dextérité
Dégâts : 2D4

3+1 D 10

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

3        3           2       4                   3
encombrement
7/13/16



Marnia DELVAL
pseuDo : MilaDy
guilDe Des commerçants
négociante opportuniste

Marnia est une femme Dans la force De l’âge originaire Des  
quartiers populaires D’Imen Zeren (la ville De l’homme libre).
Son parcours hors Du commun la hisse progressivement vers 
les plus hautes sphères De la société Imen Zéroise et Devient 
même conseillère De l’Ayunt. En plus D’être un fin stratège, 
Marnia passe beaucoup De temps sur les Réseaux De Savoir 
notamment pour étuDier la méDecine et les plantes.

Nom Du joueur :

4        2         2         3                   2 20

• Robe De granD couturier 
             

    Capsules De somnifères 
       

     Bagues De granDe valeur

•  Diplomatie 4
•  Corruption 4
•  MèDecine 3
•  Stratégie militaire 3
•  ÉruDition 3
•  Armes De poing 1

MèDecine :
s’utilise avec savoir   
  (Seuil 8) : Donne 1D4 pv + meD
  (Seuil 10) : Donne 2D4 pv + meD
  (Seuil 12) : Donne 1D10+2 pv + meD
 
Stratégie militaire :
s’utilise avec savoir 
permet D’aiDer vos alliés afin 
De prévoir les mouvements Des 
ennemis. Donne +2 sur la  
prochaine action De vos alliés.

2+1 D 10

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

         3
  3    

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

3        3           3         5                    5
encombrement
6/10/12



Flint KATEL
pseuDo : Le hacker
guilDe Des commerçants
spécialiste informatique

Flint est un pur génie De l’informatique. Il Développe  
ses compétences Depuis sa plus tenDre enfance sur  
l’aéroplanneur De ses parents. 
Il embrasse également la vocation et rejoint la GuilDe.
Il s’engage Dans la résistance contre le Technofascisme et a 
Déjà à son actif bons nombres D’intrusions Dans la sécurité 
Des teks.

Nom Du joueur :

3       
     

4          3      

 

 3                  

 

 2 20

• BiorDinateur portable

•  Informatique 4
•  Pilotage 2
•  Armes De poing 2
•  Explosifs (pose) 2
•  Bricolage 1

Informatique / piratage :
S’effectue en 3 étapes :
1-ComprenDre quoi chercher 
   1D10 + Intuition + Piratage
2- ComprenDre où chercher 
   1D10 + Savoir + Piratage
3- Forcer un système 
   1D10 + Logique + Piratage

4+1 D 10

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

encombrement INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

4                  3           3        2                    5 6/10/12



Katy SKY
pseuDo : Fly
tekenne résistante
pilote De course

Katy est une jeune femme Tekenne qui excelle Dans les activités  
extrêmes et plus particulièrement Dans le pilotage De voitures  
De courses. Katy a gagné ses lettres De noblesses en étant 
l’une Des pilotes De confiance Des Boka-Tsus (parrains mafieux  
Domiens) qui organisent Des convois De contrebanDe avec les 
teks. QuanD elle est au volant, Katy ne s’est jamais arrêtée à un  
barrage De police.

Nom Du joueur :

3        4         2        5                    3 20

•  Matraque télescopique inDétectable     •  Kit De Démarrage illégal De
camouflée sous la forme D’un        véhicule
cigare

•  Pilotage 4
•  Corps à corps
 Bagarre De rue 3
•  Armes De poing 3 
•  Athlétisme 2

ConDuite et pilotage :
s’utilise avec Dextérité
les moDules De commanDes sont 
stanDarDisés. Tous les tableaux De 
bords se ressemblent.  
Seule l’inertie Du véhicule change.

Tir à Deux pistolets :
s’utilise avec Dextérité
-1 pour la main Directrice et
-2 pour la main non Directrice.

4+1 D 10

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

2                  5            1        3                       1
encombrement
7/13/16



Keter SENT
pseuDo : Face
teken résistant
Enquêteur pour le Daq

Keter est un jeune teken qui travaille pour le régime  
technofasciste. Il enquête Dans le caDre Des Délations 
imposées par Tara NEX. Grâce à son talent naturel  
pour embobiner les gens, Keter a réussi à se faire  
embaucher au reDoutable service Du DAQ (Délation Au  
QuotiDien) et sa carte De fonction lui est très utile pour se  
sortir De nombreuses situations. Sûr De lui et arrogant en 
apparence, c’est un granD manipulateur.

Nom Du joueur :

3         3           2         2                   2 20

• Carte D’accréDitation Du DAQ     •  D rone De loisir (jouet avec caméra)
(Délations Au QuotiDien)

•  BurocraTek 4
•  Course à pieD / fuite 3
•  Discrétion 2
•  Déguisement 2

BureaucraTek :
s’utilise avec Charisme
- inutilisable pour encourager une 
personne à faire un acte qui serait
illégal.
- ne fonctionne pas sur les Sections 
Suiveurs et les militaires.
Course à pieD / fuite :
s’utilise avec Dextérité
- sur un jet réussi, vous ne prenez 
aucun Dégât lors D’une fuite et 
vous avez +2 en Vitesse.

3+1 D 10

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

4                4         4       4                   3
encombrement
6/10/12



nom :
pseuDo :
civilisation :
métier :

Description :

Nom Du joueur :

POINTS D E VIE
Maximum

POINTS D E VIE
Actuels

INITIATIVE

Notes

  Armures & 
  protections

Équipement

PERCEPTION VITESSE ENDURANCE DEXTÉRITÉ FORCE

SAVOIR INTUITION VOLONTÉ CHARISME LOGIQUE (DC)

POUVOIRS DE LA SCIENCE ARCANIQUE

Compétences

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

encombrement
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SCÉNARIO REBEL UNION - CHAP 1 - PANIQUE SUR LES RS 

CHECK BOX

£ Présentation de la Terre en 2385 
£ Présentation du contexte de l’aventure
£ Présentation et choix des PJ   
£ En savoir plus sur sa civilisation (récits audio)
£ Objectif de la mission   
£ Présentation du tek d’Aksys, lieu de l’action

Scènes introductives racontées
£   Un étrange paquet
£   Arrivée dans le pavillon de DC
£   Panique sur les RS

Acte 1 : La mission
£   Scène 1 - Réveil sous haute-tension
£   Scène 2 - Infiltration
£   Scène 3 - Le briefing

Acte 2A : L’eaucide, ça brule
£   Scène A1 - Une musique d’ascenseur
£   Scène A2 - Un conduit d’enfer

Acte 2B : Un vol en navette tekenne 
£   Scène B1 - C’est juste un emprunt
£   Scène B2 - Attachez vos ceintures !
£   Scène B3 - Voler c’est bien, se poser, c’est mieux ! 

Acte 2C : Fly me to the tek
£   Scène C1 - « Je vous dis que ça passe ! »
£   Scène C2 - Bougez avec le fet postal
£   Scène C3 - Je voyais ça plus grand

Acte 3 : Le Tara Nex Security Center
£   Scène 1 - Une salle mal gardée
£    • Scène 1A - Si les PJ arrivent par le bas (tunnel)
£    • Scène 1B - Si les PJ arrivent par le toit (navette / airwing)
£   Scène 2 - Un avantage décisif
£   Scène 3 - L’attaque du nodal

Conclusion
£   Résolution finale - Débriefing d’Apoleon partie 1
£   Les jets de fouilles et récupération des objets de fin de partie
£   Débriefing d’Apoleon partie 2
£   L’évolution des PJ
£   La suite de l’aventure !

feuilles volantes pour écran D e jeu
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                     MUSIQUES
 

        Introductions 
             narratives

 
                  Infiltration tentes
              de DC 1 et 2

Briefing Apoleon :
             la mission

              L’eaucide, 
              ça brule

   Un vol en navette 
                   tekenne 

               Fly me to the tek 

           Le Tara Nex 
      Security Center 

 
               Débriefing
               Apoleon

£
£



PJ

ED EN
Din’garo

MARO  
Din’Dalen

MARNIA 
Delval

FLINT 
katel

KATY  
sky

KETER
sent

PERCEPTION 5 4 4 3 3 3

VITESSE 2 3 2 4 4 3

END URANCE 5 3 2 3 2 2

D EXTÉRITÉ 2 3 3 3 5 2

FORCE 4 3 2 2 3 2

SAVOIR 2 3 3 4 2 4

INTUITION 3 3 3 3 5 4

VOLONTÉ 3 2 3 3 1 4

CHARISME 2 4 5 2 3 4

LOGIQUE (D C) 2 3 5 5 1 3

CIVILISATION Domien Domien Guilde Guilde Tekenne Teken

PROFESSION
Agent de  
sécurité Commercant Négociante  

opportuniste
Spécialiste 

informatique
Pilote de 
course

Enquêteur 
pour le DAQ

TYPE Combattant Contrebandier Médic Pirate  
informatique Fixer Bureaucrate

POINTS D E VIE 25 20 20 20 20 20

ENCOMBREMENT 8 / 16 / 20 7 / 13 / 16 6 / 10 / 12 6 / 10 / 12 7 / 13 /16 6 / 10 /12

COMPÉTENCES 

Corps à corps 4 Déguisement 4 Diplomatie 4 Informatique 4 Pilotage 4 Bureaucratek 4

Armes lourdes 2 Discrétion 3 Corruption 4 Pilotage 2 Corps à corps 
3

Course à pied 
et fuite 3

Armes blanche 2 Crochetage 3 Médecine 3
Érudition 3

Explosif 
(pose) 2

Armes de 
poing 3 Discrétion 2

Vol libre et  
parachutisme 2 Garrottage 3 Stratégie militaire 

3
Armes de 
poing 2 Athlétisme 2 Déguisement 2

Lancer de  
grenades 2

Armes de poing 
1 Bricolage 1

ÉQUIPEMENTS

3 bouteilles  
de Dopa+ (5 pv)

Garrot caché 
dans sa montre 1 robe de qualité Biordinateur 

portable
Matraque 

télescopique

Carte  
d’accréditation 

du DAQ

Couteau en 
céramique de 

lancer

3 bagues de 
grande valeur

Kit de  
démarrage 

illégal

Drone de loisir 
(jouet avec 
caméra)

3 capsules de 
somnifères
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MUSIQUES ORIGINALES InCarnatis
à écouter durant les différents actes de la misson.

Afin de mieux plonger vos joueurs dans l’univers InCarnatis, nous vous proposons d’écouter ces versions 
étendues d’une partie des musiques originales issues de la trilogie des romans augmentés.

Introductions narratives
Titre : Between Spaces 
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_1

Infiltration tentes de DC 1 et 2
Titre: La Marche Djinn 
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_2

 

Acte 1
Briefing : la mission
Titres : Jingle InCarnatis 
+ Apoleon briefing
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_3

Acte 2A
L’eaucide, ça brule
Titre : Imen Zeren 
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_4

Acte 2B  
Un vol en navette tekenne 

Titre : Teken War Song 
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_5

Acte 2C  
Fly me to the tek 

Titre : Prodigy 
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_6

 

Acte 3  
Le Tara Nex Security Center 
Titre : Variation sur les Lunes 

Sombres 
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_7

Débriefing final 
Titre : Apoleon débriefing

+ Jingle InCarnatis
http://incarnatis.com/jdr_ru_p1_zik_8

Musiques de Jean-Marie PHILIBERT et Marc FRACHET (Variation sur les Lunes Sombres & Jingle InCarnatis). 
Mixage : Vincent BRULEY au STUDIO PICCOLO - Paris.
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Tek d’AKSYS - Structure et dimensions générales
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Présentation du contenu du colis envoyé par Apoleon
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Battlemap - Tente DC 1 Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre
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Battlemap - Tentes de DC 2 - 1 sur 2 Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre
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Battlemap - Tentes de DC 2 - 2 sur 2 Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre
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Tek d’Aksys : vue intérieure de la coupelle des castes supérieures avec en bas à gauche l’hypergora d’où partent les PJ et quelque part au fond en face, le TNSC.
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Immeuble TNSC - Tara Nex Security Center
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Briefing d’Apoleon

Briefing d’Apoleon : Les 3 chemins possibles

Chemin N°1 - Ascenseur & tunnel

Chemin N°2 - Navette tekenne

Chemin N°3 - Saut en airwing

DISCRÉTION :            
DANGEROSITÉ :            
OPPOSITION ATTENDUE : 

DISCRÉTION :             
DANGEROSITÉ :            
OPPOSITION ATTENDUE : 

DISCRÉTION :             
DANGEROSITÉ :            
OPPOSITION ATTENDUE : 

SCÈNE FINALE
Débriefing d’Apoleon

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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LISTE DU MATÉRIEL DISPONIBLE
DANS LA TENTE D’APOLEON

• Le Système de Piratage Autonome (SAP) d’Apoleon : 
Ce SAP est PRIMORDIAL pour la mission. - Encombrement 3.

• 1x kit de soins USMR : 5 charges de soins / recharge auto. 1 unité toutes les 3h - Encombrement 2.

• 3x gilets pare-balles : bonus au SR 3 - Malus jets Phyisques -2 - Protection 1D6 - Encombrement 2.

• 1x fusils d’assaut : dommages 2D6 sur 3 cases contiguës - Encombrement 4.
 -10 au toucher et aux dégâts à partir de 15 cases de la cible. 
 -2 au toucher au corps à corps.

• 1x fusil à pompe : dommages 1D10 +4 - Encombrement 3. Peut toucher 2 cibles contiguës si le tireur est 
entre 3 et 5 cases de distance de la cible.
 -5 au toucher et aux dégâts à partir de 7 cases de la cible.
 -2 au toucher au corps à corps.

• 5x pistolets : dommages 1D8 +2 - Encombrement 2.
 -2 au toucher et aux dégâts si la cible est à plus de 9 cases et -5 à plus de 12 cases.

• 2x grenades fumigènes : AE4 - Malus de 2 au toucher - Malus de 4 en Perception - Durée de 5 rounds. 
S’active au début du round suivant d’impact / -2 au toucher. Durée de l’effet : 10 rounds - Encombrement 0,5.

• 2x grenades explosives : Dommages 1D20 - AE4 - Encombrement 0,5.
 LANCER DE GRENADE : un personnage peut lancer une grenade à une distance maximale  
 de 10 cases (15m) + 2 cases par points de Force au-dessus de 3. Il doit obtenir un score de 8  
 avec un jet de 1D10 + Dextérité + Lancer de grenade. Chaque point en dessous de 8  
 rapproche la grenade de son lanceur de 1 case. Une grenade à une explosion de 5 cases de  
 rayon à partir du point d’impact. Les dommages d’une grenade sont de 1D10 +10. Comptez -2  
 de dommages pour chaque case s’éloignant du centre. Sur 1 au dé, la grenade est défectueuse  
 et n’explose pas.

• 6x recharges : chargeur pour armes - Encombrement 0,5.
• 1x couteau militaire : dommages 1D6 +1 - Encombrement 1.
• 1x tazer : SR12 Vs (1D10 + Endurance + armure). Immobilise durant 5 rounds. Encombrement 1.
• 2x masques à gaz : encombrement 1.
• 2x casques à vision thermique : encombrement 1.

• 1x corde de 10m - Encombrement 2.
• 1x grappin : encombrement 2.
• 2x sacs à dos : contenance de 5 unités d’Encombrement - Encombrement 1.

NOTEZ BIEN SUR VOTRE FEUILLE DE PERSONNAGE
LE MATÉRIEL QUE VOUS EMPORTEZ !



- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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Battlemap - Navette Ataka Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre
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Battlemap - Ascenseur Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

Battlemap - Conduite d’eaucide 1 sur 3 - Bas gauche Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

MONTAGE

1/3
Bas gauche

3/3
Haut droit

2/3
Centre 
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Battlemap - Conduite d’eaucide 2 sur 3 - Centre Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

Battlemap - Conduite d’eaucide 3 sur 3 - Haut droit Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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Battlemap - Ascenseur de la salle des gardes Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

MONTAGE

1/2
Ascenseur

2/2
Salle

des
gardes
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Battlemap - Salle des gardes Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre
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Battlemap - Nodal 1 sur 6 - Haut gauche Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

HG HD

MG MD

BG BD
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Battlemap - Nodal 2 sur 6 - Haut droit Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

HG HD

MG MD

BG BD
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Battlemap - Nodal 3 sur 6 - Milieu gauche Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

HG HD

MG MD

BG BD



©2020 - ACCI Entertainment éditions - Tous droits réservés - Aides de jeu pour InCarnatis, l’aventure en jeu de rôle, REBEL UNION - Chap. 1/4 : Panique sur les RS

Battlemap - Nodal 4 sur 6 - Milieu droit Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

HG HD

MG MD

BG BD
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Battlemap - Nodal 5 sur 6 - Bas gauche Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

HG HD

MG MD

BG BD
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Battlemap - Nodal 6 sur 6 - Bas droit Échelle : 1 carrÉ = 1.5 mètre

HG HD

MG MD

BG BD
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